
de VELA
ESCUELA JUEGO “OCA” 

DE NAVEGACIÓN

ELEMENTOS NECESARIOS

PARA EMPEZAR A JUGAR

LA LLEGADA

BARCO CON AGUA
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SALIDA
Avanza 2 Casilleros

RACHA

Pierdes 1 Turno
TUMBADO

Avanza la mitad
de la suma de los dados

BARCO CON
AGUA

Si sacás 2 o MAS

Avanza 2 Casilleros
RACHA

Vuelves a la Salida

REGATA
ANULADA

Retrocedes 2 Casilleros

PENALIZADO
POR EL JUEZ

Avanza la mitad
de la suma de los dados

BARCO CON
AGUA

Si sacás 2 o MAS

Avanza la mitad
de la suma de los dados

BARCO CON
AGUA

Si sacás 2 o MAS

20
22

Avanza 2 Casilleros

23 27
28

25

RACHA
Pierdes 1 Turno

TUMBADO

Avanza 2 Casilleros
RACHA

Retrocedes 2 Casilleros

PENALIZADO
POR EL JUEZAvanza la mitad

de la suma de los dados

BARCO CON
AGUA

Si sacás 2 o MAS

Avanza 2 Casilleros
RACHA

Pierdes 1 Turno
TUMBADO

LLEGADA
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